
Maltti 1A · Oppikirjan pelit · 6. Lukumäärän hahmottaminen

Tarvitaan: lukumääräkortit, pelimerkit ja
pistemerkkejä

Sovitaan peliaika. Pelaa parin kanssa yhteen 
kirjaan.  Sekoittakaa kortit ja asettakaa ne 
pinoksi kuvapuoli alaspäin.  Laita pelimerkkisi 
ruutuun, jossa on koulu.  Nosta vuorollasi 
kortti ja siirry seuraavaan vastaavaan 
lukumäärään.  Saat pistemerkin aina, kun 
ohitat koulun.  Peliajan päätyttyä eniten 
pistemerkkejä kerännyt pelaaja voittaa.
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